GUIA DIDACTICA PARA LAS PRUEBAS DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS (PCE)

1. NOMBRE DE LA MATERIA:

Dibujo técnico

2. NOMBRE DEL COORDINADOR:

Manuel Dominguez

3. PRESENTACION DE LA MATERIA:

El dibujo técnico es una materia a mitad de camino entre la ciencia y la técnica, en la que
se utilizan fundamentos matematicos en el campo de la geometria pero cuyo objetivo es
la resolucion de problemas técnicos concretos. Se deberan conocer esos fundamentos
matematicos y geométricos, pero se debera ser consciente de que ello no es suficiente ya
gue, desde la perspectiva técnica, esta materia debe ser planteada como herramienta (til
para “dialogar” planteamientos relativos a ingenieria o arquitectura.

4. OBJETIVOS GENERALES:

Tal como se ha comentado, el objetivo general de la materia debera ser “abordar los
fundamentos que posteriormente necesitaré el estudiante de ingenieria o arquitectura en
su formacion universitaria”. Se tratara de centrar la materia en los aspectos practicos y en
la resolucion de problemas, antes que profundizar en los aspectos cientificos o
matematicos, que poco aportan a la futura formacién del técnico.

Ello no quiere decir que no se deben abordar estos fundamentos cientificos, sino que es
suficiente con que estos fundamentos se planteen y se entiendan, sin necesidad de
esfuerzo memoristico posterior en este sentido.

5. ORIENTACION PARA EL ESTUDIO:

Como es sabido, a dibujar se aprende dibujando. Por ello, aparte de las necesarias
lecciones tedricas, sera imprescindible la realizacién de ejercicios de complejidad
creciente y la correccion detallada de los mismos al objeto de que el alumno pueda
aprender sobre sus errores, que pueden ser la excusa para comentar temas
fundamentales de la materia.

6. PROGRAMA:

Tal como se ha indicado, se deberd hacer especial hincapié en los aspectos técnicos de
la materia, que seran los que posteriormente necesitard el alumno en los estudios
universitarios. Al final de este documento se recoge el programa integro de la materia.



7. EVALUACION:
7.1. Criterios de correccion

La prueba se resume en que el alumno resuelva una parte tedrica, valorable en un treinta
por ciento, y una parte practica, el dibujo propiamente dicho, valorable en el setenta por
ciento restante.

Por tanto, el valor mas importante de cara a la evaluacion global de la prueba se localiza
en la parte practica, que nunca debe ser dejada en blanco, lo que llevaria al suspenso
independientemente de las respuestas dadas a la parte tedrica.

Siempre que sea posible se intentara que la parte tedrica sea de tipo desarrollo, al objeto
de que el alumno pueda aportar sus conocimientos sin el marco estricto de un test. Si las
soluciones aportadas en la parte practica de examen estan regular, entre el aprobado v el
suspenso, el tener correctamente resuelta la parte tedrica implica el aprobado. Por otro
lado, si la parte practica esta correcta, el tener ademas correctamente resuelta esta parte
tedrica implica una calificacion de sobresaliente.

No obstante todo ello es importante, de cara a la evaluacion de la prueba y para otorgar
una calificacion determinada, comprobar que el alumno demuestra poseer un equilibrio en
todas las partes de la asignatura trasmitiendo, a través de la misma, el conocimiento
béasico de los conceptos fundamentales de las técnicas de representacion utilizadas en el
dibujo técnico.

7.2. Criterios de valoracion

Se propondra una Unica opcion que, como se ha indicado recorrera una parte tedrica y
una parte practica. En la parte tedrico conceptual se pueden proponer una o varias
preguntas o cuestiones, de las cuales el alumno debera contestar solo a las que se le
indique, siendo la valoracion prevista para esta parte de un treinta por ciento del total. La
parte practica consistird en la resolucion de ejercicios con cambio de sistema de
representacion, esto es, dada una pieza representada en un sistema tridimensional
(axonométrico, conico o caballera) obtener la representacion en sistema diédrico y
viceversa, dada la representacion de una pieza en un sistema diédrico, obtener la
representacion de la pieza u objeto en otro sistema. La valoracion prevista para esta parte
de la prueba sera de un setenta por ciento del total de la prueba.

Queda claro que el valor mas importante de cara a la resolucién de la prueba se localiza
en la parte practica, que nunca debe ser dejada en blanco, lo que llevaria al suspenso
independientemente de las respuestas dadas a la parte tedrico-conceptual.

No obstante todo ello, es importante, de cara a la elaboracion de la prueba y para obtener
una valoracion lo mas elevada posible, conseguir un equilibrio en todas las partes, asi
como transmitir, a través de la misma, el conocimiento basico que se debe poseer de los
conceptos fundamentales de las técnicas de representacion utilizadas en Dibujo Técnico.

7.3. Modelos de exdmenes de convocatorias anteriores

No se dispone de exdmenes de convocatorias anteriores bajo este planteamiento. No
obstante, al final de este documento se aporta un ejercicio cero que puede servir de
referencia.



8. ORIENTACIONES ESPECIFICAS PARA EL EXAMEN:

El objetivo fundamental es verificar que el alumno conoce los fundamentos de la
asignatura, razén por la que el alumno debera demostrar este hecho a lo largo del
desarrollo de los ejercicios propuestos.

9. BIBLIOGRAFIA COMENTADA:

Como referencia valida se puede utilizar cualquier libro de texto de la materia dibujo
técnico en el nivel de 2° de Bachillerato LOGSE.

10. ENLACES WEB DE INTERES:

Se puede hacer una blusqueda con las palabras claves “dibujo técnico” y muy
rapidamente apareceran vinculos hacia multitud de foros y documentos. Seria interesante
gue el alumno hiciese por si mismo esta busqueda, pero que comentase los resultados de
la misma con sus profesores.



PROGRAMA DE LA MATERIA
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El Dibujo Técnico, por tanto, se emplea como medio de comunicacion en cualquier proceso de investigacion o proyecto que se sirva de los
aspectos visuales de las ideas y de las formas para visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir de una manera clara y exacta lo
que se desea producir. Es decir, el conocimiento del Dibujo Técnico como lenguaje universal en sus dos niveles de comunicacion: comprender o
interpretar la informacion codificada y expresarse o elaborar informacion comprensible por los destinatarios.

El alumnado, al adquirir competencias especificas en la interpretacion de documentacion grafica elaborada de acuerdo a norma en los sistemas
de representacion convencionales, puede conocer mejor el mundo; esto requiere, ademas del conocimiento de las principales normas de dibujo,
un desarrollo avanzado de su “visiéon espacial”, entendida como la capacidad de abstraccion para, por ejemplo, visualizar o imaginar objetos
tridimensionales representados mediante imagenes planas.

Ademas de comprender la compleja informacién grafica que nos rodea, es preciso que la o el estudiante aborde la representacién de espacios u
objetos de todo tipo y elaboracién de documentos técnicos normalizados que plasmen sus ideas y proyectos, ya estén relacionados con el
disefio grafico, con la ideacion de espacios arquitecténicos o con la fabricacion artesanal o industrial de piezas y conjuntos.

Durante el primer curso se trabajan las competencias basicas relacionadas con el Dibujo Técnico como lenguaje de comunicacion e instrumento
basico para la comprension, analisis y representacion de la realidad. Para ello, se introducen, gradualmente y de manera interrelacionada, tres
grandes bloques: Geometria, Sistemas de representacion y Normalizacion. Se trata de que la o el estudiante tenga una vision global de los
fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso profundizar distintos aspectos de esta materia.

A lo largo del segundo curso se introduce un Bloque nuevo, denominado Proyecto, para la integracion de las destrezas adquiridas en la etapa.

Los contenidos de la materia se han agrupado en cuatro bloques interrelacionados: Geometria, Sistemas de representacién, Normalizacion y
Proyectos.

El primer bloque, denominado Geometria, desarrolla durante los dos cursos que componen esta etapa los contenidos necesarios para resolver
problemas de configuracion de formas, al tiempo que analiza su presencia en la naturaleza y el arte a lo largo de la historia, y sus aplicaciones
al mundo cientifico y técnico.

De manera analoga, el bloque dedicado a los Sistemas de representacion desarrolla los fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de las
axonometrias, perspectivas conicas, y de los sistemas diédrico y de planos acotados. Este bloque debe abordarse de manera integrada para
permitir descubrir las relaciones entre sistemas y las ventajas e inconvenientes de cada uno. Ademas, es conveniente potenciar la utilizacion del
dibujo “a mano alzada” como herramienta de comunicacion de ideas y analisis de problemas de representacion.
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El tercer bloque, la Normalizacion, pretende dotar al alumnado de los procedimientos para simplificar, unificar y objetivar las representaciones
graficas. Este bloque esta especialmente relacionado con el proceso de elaboracion de proyectos, objeto del ultimo bloque, por lo que, aunque
la secuencia establecida situa este bloque de manera especifica en el primer curso, su condiciéon de lenguaje universal hace que su utilizacién
sea una constante a lo largo de la etapa.

Este bloque incluye la puesta en marcha de un proyecto, que tiene como objetivo principal que el estudiante movilice e interrelacione los
contenidos adquiridos a lo largo de toda la etapa, y los utilice para elaborar y presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y
planos necesarios para la definicién de un proyecto sencillo relacionado con el disefio grafico, industrial o arquitecténico.

Orientaciones de metodologia didactica

Para facilitar la comprension de las ideas y el camino hacia la abstraccion es necesaria la utilizacion de métodos perceptivos y reflexivos. El
logro de los objetivos propuestos en la materia aconseja mantener un permanente dialogo entre teoria y experimentacion, entre deduccién e
induccién, integrando la conceptualizaciéon en los procedimientos graficos para su analisis y/o representacion. Por lo que la elaboracion de
bocetos a mano alzada, el dibujo con herramientas convencionales sobre tablero y la utilizacién de aplicaciones informaticas son instrumentos
complementarios para conseguir los objetivos planteados.

Asi pues, los métodos de trabajo practicos que caracterizan al Dibujo Técnico permiten al profesorado incorporar estrategias didacticas
especificas que respondan a las diversas capacidades de comprension y abstraccion que tiene el alumnado con el fin Ultimo de que este
consiga alcanzar las competencias establecidas en esta materia.

Por otra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico, permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes con otras materias,
especialmente del ambito artistico, tecnoldgico, fisico y matematico, ademas de permitir la orientacion de las alumnas y los alumnos hacia
campos del conocimiento o estudios superiores relacionados.

Finalmente, cabe destacar el papel cada vez mas predominante de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, especialmente de la
utilizaciéon de programas de disefio asistido por ordenador, de herramientas vectoriales para la edicién grafica o de aplicaciones de geometria
interactiva. Su inclusion en el curriculo, no como contenido en si mismo, sino como herramienta, debe servir para que el alumnado conozca las
posibilidades de estas aplicaciones, valore la exactitud, rapidez y limpieza que proporcionan, sirva de estimulo en su formacién y permita la
adquisicion de una vision mas completa e integrada en la realidad de la materia de Dibujo técnico. En cualquier caso, a este respecto y en la
medida de lo posible, es aconsejable la utilizacién de recursos formativos disponibles en Internet, de software libre o, en su caso, de versiones
gratuitas de entrenamiento de aplicaciones comerciales de implantacion significativa.
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Dibujo Técnico I. 1° Bachillerato

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico

Trazados geomeétricos.

Instrumentos y materiales del
Dibujo Técnico.

Reconocimiento de la geometria
en la Naturaleza.

Identificacion de  estructuras
geomeétricas en el Arte.

Valoracién de la geometria como
instrumento para el disefio
grafico, industrial y
arquitecténico.

Trazados fundamentales en el
plano.

Circunferencia y circulo.
Operaciones con segmentos.
Mediatriz.

Paralelismo y perpendicularidad.
Angulos.

Determinacién de lugares

1. Resolver problemas de configuracion de
formas poligonales sencillas en el plano con la
ayuda de utiles convencionales de dibujo sobre
tablero, aplicando los fundamentos de |la
geometria métrica de acuerdo con un esquema
“paso a paso” y/o figura de analisis elaborada
previamente.

2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas
compuestas por circunferencias y lineas rectas,
aplicando los conceptos fundamentales de
tangencias, resaltando la forma final
determinada e indicando graficamente la
construccién auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos.

1.1. Disena, modifica o reproduce formas basadas en
redes modulares cuadradas con la ayuda de la
escuadra y el cartabon, utilizando recursos graficos
para destacar claramente el trazado principal
elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los
principales lugares geométricos de aplicacion a los
trazados fundamentales en el plano comprobando
graficamente el cumplimiento de las condiciones
establecidas.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de
triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los
angulos de la circunferencia y el circulo, describiendo
sus propiedades e identificando sus posibles
aplicaciones.

1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y
compas aplicando las propiedades de sus lineas y
puntos notables y los principios geométricos
elementales, justificando el procedimiento utilizado.
1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y
poligonos analizando las relaciones métricas
esenciales y resolviendo su trazado por triangulacion,
radiacion, itinerario o relaciones de semejanza.

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando
la razon idonea para el espacio de dibujo disponible,
construyendo la escala grafica correspondiente en
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geométricos. Aplicaciones.

Elaboracion de formas basadas
en redes modulares.

Trazado de poligonos regulares.
Resolucion grafica de triangulos.
Determinacion, propiedades vy
aplicaciones de sus puntos

notables.

Resolucion grafica de
cuadrilateros y poligonos.

Anadlisis y trazado de formas
poligonales por triangulacion,
radiacion e itinerario.

Representacion de formas
planas:

Trazado de formas
proporcionales.

Proporcionalidad y semejanza.
Construccion y utilizacion de
escalas graficas.

Construccion y utilizacion de

funcidon de la apreciacion establecida y utilizandola
con la precision requerida.

1.8. Comprende las caracteristicas de las
transformaciones geométricas elementales (giro,
traslacion, simetria, homotecia y  afinidad),
identificando sus invariantes y aplicandolas para la
resolucion de problemas geométricos y para la
representacion de formas planas.

2.1. ldentifica las relaciones existentes entre puntos
de tangencia, centros y radios de circunferencias,
analizando figuras compuestas por enlaces entre
lineas rectas y arcos de circunferencia.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la
ayuda de regla y compas aplicando con rigor vy
exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando
recursos graficos para destacar claramente el trazado
principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.
2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la
construccion de ovalos, ovoides y espirales,
relacionando su forma con las principales aplicaciones
en el disefio arquitectoénico e industrial.

2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a
la escala conveniente figuras planas que contengan
enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia,
indicando graficamente la construccion auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus
elementos.
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escalas graficas.

Transformaciones  geométricas
elementales. Giro, traslacion,
simetria homotecia y afinidad.
Identificacion de invariantes.
Aplicaciones.

Resolucion de problemas

béasicos de tangencias y enlaces.
Aplicaciones.

Construccion de curvas técnicas,
Ovalos, ovoides y espirales.

Aplicaciones de la geometria al
disefio arquitectonico e industrial.

Geometria y nuevas tecnologias.

Aplicaciones de dibujo vectorial
en 2D.

Bloque 2. Sistemas de representacion

Fundamentos de los sistemas de
representacion:

Los sistemas de representacién
en el Arte.

Evolucién  histérica de los
sistemas de representacion.

1. Relacionar los fundamentos y
caracteristicas de los sistemas de
representacion con sus posibles aplicaciones al
dibujo técnico, seleccionando el sistema
adecuado al objetivo previsto, identificando las
ventajas e inconvenientes en funcion de la
informacion que se desee mostrar y de los
recursos disponibles.
2. Representar

formas  tridimensionales

1.1. Identifica el sistema de representacion empleado
a partir del andlisis de dibujos técnicos, ilustraciones o
fotografias de objetos o espacios, determinando las
caracteristicas  diferenciales y los elementos
principales del sistema.

1.2. Establece el ambito de aplicacion de cada uno de
los principales sistemas de representacion, ilustrando
sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a
mano alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo.
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Los sistemas de representacion y
el dibujo técnico. Ambitos de
aplicacion.

Ventajas e  inconvenientes.
Criterios de seleccion.

Clases de proyeccion.

Sistemas de representacion y
nuevas tecnologias.

Aplicaciones de dibujo vectorial
en 3D.

Sistema diédrico:

Procedimientos para la obtencién
de las proyecciones diédricas.

Disposicion normalizada.

Reversibilidad del sistema.
Numero de proyecciones
suficientes.

Representacién e identificacion
de puntos, rectas y planos.
Posiciones en el espacio.
Paralelismo y perpendicularidad.
Pertenencia e interseccion.

sencillas a partir de perspectivas, fotografias,
piezas reales o espacios del entorno proximo,
utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el
sistema de planos acotados, disponiendo de
acuerdo a la norma las proyecciones suficientes
para su definicion e identificando sus elementos
de manera inequivoca.

3. Dibujar perspectivas de formas
tridimensionales a partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones ortogonales,
seleccionando la axonometria adecuada al
proposito de la representacion, disponiendo la
posicion de los ejes en funcion de la importancia
relativa de las caras que se deseen mostrar y
utilizando, en su caso, los coeficientes de
reduccion determinados.

4. Dibujar perspectivas coénicas de formas
tridimensionales a partir de espacios del entorno
o definidas por sus proyecciones ortogonales,
valorando el método seleccionado, considerando
la orientacion de las caras principales respecto al
plano de cuadro y la repercusion de la posicion
del punto de vista sobre el resultado final.

1.3. Selecciona el sistema de representacion idéneo
para la definicién de un objeto o espacio, analizando
la complejidad de su forma, la finalidad de la
representacion, la exactitud requerida y los recursos
informaticos disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico,
describiendo los procedimientos de obtencion de las
proyecciones y su disposicion normalizada.

2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales
sencillas, dibujando a mano alzada sus Vvistas
principales en el sistema de proyeccion ortogonal
establecido por la norma de aplicacién, disponiendo
las proyecciones suficientes para su definicion e
identificando sus elementos de manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas
tridimensionales sencillas definidas suficientemente
por sus vistas principales, dibujando a mano alzada
axonometrias convencionales (isometrias y

caballeras).
2.3. Comprende el funcionamiento del sistema
diédrico, relacionando sus elementos,

convencionalismos y notaciones con las proyecciones
necesarias para representar inequivocamente la
posicion de puntos, rectas y planos, resolviendo
problemas de pertenencia, interseccion y verdadera
magnitud.

2.4. Determina secciones planas de objetos
tridimensionales sencillos, visualizando intuitivamente
su posicidon mediante perspectivas a mano alzada,
dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su
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Proyecciones diédricas de
sélidos y espacios sencillos

Secciones planas. Determinacion
de su verdadera magnitud.

Sistema de planos acotados.
Aplicaciones.

Sistema axonomeétrico.
Fundamentos del sistema.
Disposicion de los ejes vy
utilizacion de los coeficientes de
reduccién.

Sistema axonométrico ortogonal,
perspectivas isométricas,
dimétricas y trimétricas.

Sistema axonométrico oblicuo:
perspectivas caballeras y
militares.

Aplicacion del o6valo isométrico
como representacién simplificada
de formas circulares.

Sistema coénico:

Elementos del sistema. Plano del
cuadro y cono visual.

verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de
planos acotados como una variante del sistema
diédrico que permite rentabilizar los conocimientos
adquiridos, ilustrando sus principales aplicaciones
mediante la resolucion de problemas sencillos de
pertenencia e interseccion y obteniendo perfiles de un
terreno a partir de sus curvas de nivel.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos
definidos por sus vistas principales, con la ayuda de
utiles de dibujo sobre tablero, representando las
circunferencias situadas en caras paralelas a los
planos coordenados como dvalos en lugar de elipses,
simplificando su trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas
(militares) de cuerpos o espacios con circunferencias
situadas en caras paralelas a un solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacion para
simplificar su trazado.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva
conica, clasificando su tipologia en funcién de la
orientacion de las caras principales respecto al plano
de cuadro y la repercusion de la posicion del punto de
vista sobre el resultado final, determinando el punto
principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y
sus puntos de medida.

4.2. Dibuja con la ayuda de dutiles de dibujo
perspectivas conicas centrales de cuerpos o espacios
con circunferencias situadas en caras paralelas a uno
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Determinacioén del punto de vista
y orientacion de las caras
principales.

Paralelismo. Puntos de fuga.
Puntos métricos.

Representacion simplificada de
la circunferencia.

Representacion de sélidos en los
diferentes sistemas.

solo de los planos coordenados, disponiendo su
orientacion para simplificar su trazado.
4.3.Representa formas sdlidas o espaciales con arcos
de circunferencia en caras horizontales o verticales,
dibujando perspectivas conicas oblicuas con la ayuda
de utiles de dibujo, simplificando la construccion de
las elipses perspectivas mediante el trazado de
poligonos circunscritos, trazandolas a mano alzado o
con la ayuda de plantillas de curvas.

Bloque 3. Normalizacion

Elementos de normalizacion:

El proyecto: necesidad y ambito
de aplicacion de las normas.

Formatos. Doblado de planos.
Vistas. Lineas normalizadas.
Escalas. Acotacion.

Cortes y secciones.

Aplicaciones de la normalizacion:
Dibujo industrial.

Dibujo arquitectonico.

1. Valorar la normalizacion como
convencionalismo para la  comunicacion
universal que permite simplificar los métodos de
produccion, asegurar la calidad de los productos,
posibilitar su distribucién y garantizar su
utilizacién por el destinatario final.

2. Aplicar las normas nacionales, europeas e
internacionales relacionadas con los principios
generales de representacion, formatos, escalas,
acotacion y métodos de proyeccion ortograficos
y axonométricos, considerando el dibujo técnico
como lenguaje universal, valorando la necesidad
de conocer su sintaxis, utilizandolo de forma
objetiva para la interpretacién de planos técnicos
y para la elaboracion de bocetos, esquemas,
croquis y planos.

1.1.Describe los objetivos y ambitos de utilizaciéon de
las normas UNE, EN e I[SO, relacionando las
especificas del dibujo técnico con su aplicaciéon para
la eleccion y doblado de formatos, para el empleo de
escalas, para establecer el valor representativo de las
lineas, para disponer las vistas y para la acotacion.

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o
espacios representados utilizando escalas
normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de
construccion, aplicando las normas referidas a los
principales métodos de proyeccion ortograficos,
seleccionando las vistas imprescindibles para su
definicion, disponiéndolas = adecuadamente vy
diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y
ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando
las cotas necesarias para su correcta definicion
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dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.

2.4. Acota espacios arquitectonicos sencillos
identificando las cotas necesarias para su correcta
definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la
norma.

2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y
secciones, aplicando las normas basicas
correspondientes.

Dibujo Técnico Il. 2° Bachillerato

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico

Resolucion de
geométricos:

problemas

Proporcionalidad. El rectangulo
aureo. Aplicaciones.

Construccion de figuras planas
equivalentes.

Relacion entre los angulos y la
circunferencia. Arco capaz.

Aplicaciones.

Potencia de un punto respecto a
una circunferencia.
Determinacion y propiedades del
eje radical y del centro radical.
Aplicacion a la resolucion de

1. Resolver problemas de tangencias
mediante la aplicacion de las propiedades del
arco capaz, de los ejes y centros radicales y/o
de la transformacion de circunferencias y rectas
por inversion, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos.

2. Dibujar curvas ciclicas y cbnicas,
identificando sus principales elementos vy
utilizando sus propiedades fundamentales para
resolver problemas de pertenencia, tangencia o
incidencia.

3. Relacionar las transformaciones
homoldgicas con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas de

representacion, valorando la rapidez y exactitud
en los trazados que proporciona su utilizacién.

1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos
industriales o arquitecténicos a partir del analisis de
plantas, alzados, perspectivas o fotografias, sefialando
sus elementos basicos y determinando las principales
relaciones de proporcionalidad.

1.2. Determina lugares geométricos de aplicacion al
Dibujo aplicando los conceptos de potencia o
inversion.

1.3. Transforma por inversion figuras planas
compuestas por puntos, rectas y circunferencias
describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucion
de problemas geométricos.

1.4 .Selecciona estrategias para la resoluciéon de
problemas geométricos complejos, analizando las
posibles soluciones y transformandolos por analogia
en otros problemas mas sencillos.

1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las
propiedades de los ejes y centros radicales, indicando
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tangencias.

Inversion.  Determinacién de
figuras inversas. Aplicacion a la
resolucion de tangencias.

Trazado de curvas conicas y
técnicas:

Curvas coénicas. Origen,
determinacion y trazado de la
elipse, la parabola y la hipérbola.

Resoluciéon de problemas de
pertenencia, tangencia e
incidencia. Aplicaciones.

Curvas técnicas. Origen,
determinacion y trazado de las
curvas ciclicas y evolventes.
Aplicaciones.

Transformaciones geométricas:
Afinidad. Determinacién de sus
elementos. Trazado de figuras
afines. Construccion de la elipse

afin a una circunferencia.

Aplicaciones.

graficamente la construccion auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

2.1. Comprende el origen de las curvas cénicas y las
relaciones métricas entre elementos, describiendo sus
propiedades e identificando sus aplicaciones.

2.2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccion
y tangencias entre lineas rectas y curvas conicas,
aplicando sus propiedades y justificando el
procedimiento utilizado.

21. Traza curvas cbnicas determinando
previamente los elementos que las definen, tales como
ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas,
resolviendo su trazado por puntos o por homologia
respecto a la circunferencia.

3.1. Comprende las caracteristicas de las
transformaciones homolégicas identificando sus
invariantes geomeétricos, describiendo sus
aplicaciones.

3.2.  Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion
de problemas geométricos y a la representacion de
formas planas.

3.3. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce
a la escala conveniente figuras planas complejas,
indicando graficamente la construccién auxiliar
utilizada.
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Homologia. Determinacion de
sus elementos. Trazado de
figuras homdlogas. Aplicaciones.

Bloque 2. Sistemas de representacion

Punto, recta y plano en sistema
diédrico:

Resolucion de problemas de
pertenencia, incidencia,
paralelismo y perpendicularidad.
Determinaciéon de la verdadera
magnitud de segmentos y formas
planas.

Abatimiento de planos.
Determinacion de sus elementos.

Aplicaciones.

Giro de un cuerpo geomeétrico.

Aplicaciones.
Cambios de plano.
Determinaciéon de las nuevas
proyecciones.
Aplicaciones.

1. Valorar la importancia de la elaboracion
de dibujos a mano alzada para desarrollar la
“visién espacial”’, analizando la posicién relativa
entre rectas, planos y superficies, identificando
sus relaciones métricas para determinar el
sistema de representacion adecuado y la
estrategia idonea que solucione los problemas
de representacion de cuerpos o0 espacios
tridimensionales.

2. Representar poliedros regulares,
piramides, prismas, cilindros y conos mediante
sus proyecciones ortograficas, analizando las
posiciones singulares respecto a los planos de
proyeccion, determinando las relaciones
métricas entre sus elementos, las secciones
planas principales y la verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies que los conforman.

3. Dibujar axonometrias de poliedros
regulares, piramides, prismas, cilindros y conos,
disponiendo su posicion en funcidon de la
importancia relativa de las caras que se deseen
mostrar y/o de la conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento
de figuras planas situadas en los planos
coordenados, calculando los coeficientes de
reduccion y determinando las secciones planas

1.1. Comprende los fundamentos o principios
geométricos que condicionan el paralelismo vy
perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el
sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos
acotados como herramienta base para resolver
problemas de pertenencia, posicién, minimas
distancias y verdadera magnitud.

1.2.  Representa figuras planas contenidos en planos
paralelos, perpendiculares u oblicuos a los planos de
proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de
segmentos, angulos y figuras planas utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico
Y, en su caso, en el sistema de planos acotados.

2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier
posicion respecto a los planos coordenados, el resto
de los poliedros regulares, prismas y piramides en
posiciones favorables, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas, determinando partes vistas y
ocultas.

2.2. Representa cilindros y conos de revolucion
aplicando giros o cambios de plano para disponer sus
proyecciones diédricas en posicion favorable para
resolver problemas de medida.

2.3. Determina la seccién plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por superficies
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Construccion de figuras planas.
Afinidad entre proyecciones.
Problema inverso al abatimiento.

Cuerpos geométricos en sistema
diédrico:

Representaciéon de poliedros
regulares. Posiciones singulares.

Determinacion de sus secciones
principales.

Representacion de prismas y
piramides. Determinacién de
secciones planas y elaboracion
de desarrollos. Intersecciones.

Representacion de  cilindros,
conos y esferas. Secciones
planas.

Sistemas axonomeétricos
ortogonales:

Posicién del triedro fundamental.

Relacion entre el triangulo de
trazas y los ejes del sistema.

principales.

poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas,
dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su
verdadera magnitud.

2.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y
cuerpos geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el
trazado auxiliar utilizado para la determinacién de los
puntos de entrada y salida.

2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y
cénicas, con la ayuda de sus proyecciones diédricas,
utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para
obtener la verdadera magnitud de las aristas y caras
que las conforman.

3.1.  Comprende los fundamentos de la axonometria
ortogonal, clasificando su tipologia en funcién de la
orientacion del triedro fundamental, determinando el
triangulo de trazas y calculando los coeficientes de
correccion.

3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios
definidos por sus vistas principales, disponiendo su
posicién en funciéon de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia
de los trazados necesarios.

3.3. Determina la seccidén plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas
caballeras.
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Determinacion de coeficientes de
reduccion.

Tipologia de las axonometrias
ortogonales. Ventajas e
inconvenientes.

Representacion de
planas.

figuras

Representacion simplificada de
la circunferencia.

Representacién de  cuerpos
geomeétricos y espacios
arquitecténicos. Secciones

planas. Intersecciones.

Bloque 3. Documentacion grafica de proyectos

Elaboracion de bocetos, croquis
y planos.

El proceso de disefo/fabricacion:
perspectiva histérica y situacion
actual.

El proyecto: tipos y elementos.

Planificacion de proyectos.

Identificacion de las fases de un
proyecto.  Programacion  de

1. Elaborar bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicion de un proyecto
sencillo relacionado con el disefio industrial o
arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacion de
aplicaciones informaticas, planificando de
manera conjunta su desarrollo, revisando el
avance de los trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad.

2. Presentar de forma individual y colectiva
los bocetos, croquis y planos necesarios para la
definicion de un proyecto sencillo relacionado
con el disefo industrial o arquitectonico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que

1.1. Elabora y participa activamente en proyectos
cooperativos de construccion geométrica, aplicando
estrategias propias adecuadas al lenguaje del Dibujo
técnico.

1.2. Identifica formas y medidas de objetos
industriales o arquitecténicos, a partir de los planos
técnicos que los definen.

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis
acotados para posibilitar la comunicacién técnica con
otras personas.

1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas
industriales u objetos arquitecténicos, disponiendo las
vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando
medidas directamente de la realidad o de perspectivas
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tareas.

Elaboracion de las
ideas.

primeras

Dibujo de bocetos a mano alzada
y esquemas.

Elaboracion de dibujos acotados.

Elaboracion de croquisde piezas
y conjuntos.

Tipos de planos. Planos de
situacion, de conjunto, de
montaje, de instalacién, de
detalle, de fabricacion o de
construccion.

Presentacion de proyectos.

Elaboracién de la documentacion
grafica de un proyecto grafico,
industrial o] arquitecténico

sencillo.

Posibilidades de las Tecnologias

de la Informacion vy la
Comunicacién aplicadas  al
disefio, edicién, archivo vy

presentacién de proyectos.

proporciona la utilizacion de aplicaciones
informaticas, planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con
responsabilidad.

a escala, elaborando bocetos a mano alzada para la
elaboracion de dibujos acotados y planos de montaje,
instalacion, detalle o fabricacion, de acuerdo a la
normativa de aplicacion.

2.1. Comprende las posibilidades de |las
aplicaciones informaticas relacionadas con el Dibujo
técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona su utilizacion.

2.2. Representa objetos industriales o]
arquitecténicos con la ayuda de programas de dibujo
vectorial 2D, creando entidades, importando bloques
de bibliotecas, editando objetos y disponiendo la
informacion relacionada en capas diferenciadas por su
utilidad.

2.3. Representa objetos industriales o]
arquitecténicos utilizando programas de creacion de
modelos en 3D, insertando sdlidos elementales,
manipulandolos hasta obtener la forma buscada,
importando modelos u objetos de galerias o
bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el
encuadre, la iluminacién y el punto de vista idéneo al
proposito buscado.

2.4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico
utilizando recursos graficos e informaticos, de forma
que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo
para los que han sido realizados.
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Dibujo vectorial 2D. Dibujo y
edicion de entidades. Creacion
de bloques. Visibilidad de capas.

Dibujo vectorial 3D. Insercién y
edicion de solidos. Galerias y
bibliotecas de modelos.
Incorporacion de texturas.

Seleccion del encuadre, la
iluminacion y el punto de vista.

7. Diserio.

El disefio se ha convertido en un elemento de capital importancia en todo tipo de producciones humanas, y constituye hoy uno de los principales
motores de la economia cultural. El disefio se aplica en todos los ambitos y se encuentra por todas partes, penetrando en lo cotidiano, de tal
manera que su omnipresencia lo torna imperceptible. La funcién del disefio en la sociedad contemporanea no debe entenderse uUnicamente
como el proceso de ideacion y proyeccion, para la produccion de objetos, ya sean estos bidimensionales o tridimensionales. Un problema de
disefio no es un problema circunscrito a la superficie geométrica de dos o tres dimensiones. Todo objeto se conecta siempre, directa o
indirectamente, con un entorno, y, por tanto, el conjunto de conexiones que un objeto establece con muy distintas esferas es extensisimo. Por
ello, el disefiador ha de contribuir a que se establezca una relacién reconocible e inmediata del hombre con su entorno, donde éste se hace
accesible, amable, util y adaptado. El disefio ha de atender tanto a los aspectos materiales, tecnolégicos y funcionales de los objetos, como a
los simbdlicos y comunicacionales. Un buen disefio contribuye a que podamos utilizar eficazmente los objetos de una manera intuitiva y
cémoda, 0 a que comprendamos con rapidez los mensajes de nuestro entorno.

El estudio de los fundamentos basicos del disefio es de gran importancia para capacitar al alumnado, para la comprension y disfrute de su
entorno, y para desarrollar la creatividad y el pensamiento divergente, al potenciar la capacidad para producir respuestas multiples ante un
mismo estimulo. El estudio y la iniciacion a la practica del disefio promueven, por lo tanto, posturas activas ante la sociedad y la naturaleza y
fomentan, una actitud analitica respecto a la informaciéon que le llega del entorno, es decir, contribuyendo a desarrollar la sensibilidad y el
sentido critico.
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EXAMENES DE REFERENCIA



DIB-00

1) Conteste breve y concisamente a una de las dos preguntas siguientes:
1.A) Escalas graficas. Aplicaciones y ejemplos.
1.B) Concepto y utilidad de arco capaz. Ejemplos.

(Valor: hasta 3 puntos)

2) Dada la pieza representada en la figura dibujar, a lapiz y a la escala mas apropiada al papel
disponible, las seis vistas de la misma en sistema diédrico europeo. No es necesario tener en cuenta el
coeficiente corrector 0,816.
(Valor: hasta 3,5 puntos)

.
—_——
S

Escala 1:1



3) Dada la pieza representada en la figura en sistema diédrico europeo, dibujar, a lapiz y a la escala
mas apropiada al papel disponible, la perspectiva axonométrica isométrica de la misma. No es
necesario tener en cuenta el coeficiente corrector 0,816.

(Valor: hasta 3,5 puntos)

Escala 1:2
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